


In McMurdo Station, Antarctica, gibt es...

...Beziehungen
1 Arbeit
1 Abteilungsleiter / Angestellter
2 Kollegen
3 Experte / Assistent
4 ehemalige Kollegen
5 heimliche Zusammenarbeit
6 berufliche Rivalität

2 Freundschaft
1 Manipulierer / Opfer
2 verwirrte Frischlinge
3 Saufkumpane
4 erbitterte Feinde
5 Fickfreunde
6 Etagenbett-Kumpel

3 Liebesleben
1 frühere Lebensgefährten
2 Lebensgefährten/Eheleute
3 Einseitige Hingebung
4 einmaliges Liebesabenteuer
5 Liebespaar
6 ehemaliges Liebespaar

4 Verbrechen
1 Schmuggler (Artefakte, gefährdete Spezies)
2 Spieler / Buchmacher
3 Ökoextremisten
4 Betrüger beim Regierungsauftrag / 
Ermittler
5 Strolche (Sportbegeisterte, Trunkenbolde, 
Verbrecher)
6 Drogen (Dealer, Erzeuger, Großhändler)

5 Gemeinschaft
1 Soziale Gegenspieler
2 Freiwillige für Such- und Rettungsdienst
3 Fremdenführer
4 Organisatoren von 
Gemeinschaftsveranstaltungen
5 Begleiter für hohen Besuch
6 Glaubensgenossen unter sich

6 Spirituell
1 Lebenslänglich auf dem EIS
2 Die einzigen Überlebenden
3 Die, die den Körper gefunden haben
4 Neuling / Alteingesessener
5 gleichgesinnte Misanthropen
6 Poet und Muse

...Bedürfnisse
1 Herauskommen...
1 ...aus einer anstrengenden Arbeit
2 ...aus einer seltsamen Beziehung
3 ...aus der Verantwortung für einen Unfall
4 ...aus der ständigen Beobachtung, um 
endlich Dein Vorhaben zu Ende zu bringen
5 ...aus Mactown – zu viele dort kennen 
Deine Masche
6 ...aus dem EIS, das Dich sonst noch 
wahnsinnig macht

2 Rache nehmen...
1 ...an einem Wissenschaftler
2 ...an einem Vertragspartner
3 ...an einem Piloten
4 ...an einem Rivalen
5 ...an einer Organisation (NSF, USAP, etc.)
6 ...an einfach jedem auf dem EIS

3 Aufhören...
1 ...die DVD, von dem, was Du gemacht 
hast, anzuschauen
2 ...mit den rezeptpflichtigen Schmerzmitteln
3 ...mit den geheimen Ausflügen
4 ...mit der Sabotage eines Forschungsprojekts
5 ...damit, eine Reputation zu zerstören
6 ...mit den gesetzwidrigen Sexualpraktiken

4 Respekt bekommen...
1 ...von jedem auf dem EIS, um diesen einen 
Fehler wieder gut zu machen
2 ...von jedem auf dem EIS, Du bist der Boss
3 ...von Deinem Liebhaber, indem Du Deine 
Hingabe zeigst
4 ...von der USAP, indem Du diesen 
Drogendealer überführst
5 ...von einem Freund, rette ihn vor dem Ruin
6 ...von dir selbst, bestrafe Deine Verfolger

5 Die Wahrheit erfahren...
1 ...über den Unfall
2 ...über das geheime Projekt
3 ...über jemandes kriminelle Vergangenheit
4 ...über jemandes Untreue
5 ...darüber, wer der hohe Besuch ist
6 ...über den verschlossenen Raum in B-142

6 Sex haben...
1 ...mit irgendwem, irgendwo, um den 
Schmerz zu betäuben
2 ...mit dem/der Einen, die Du im Auge hast
3 ...mit einem Besucher – und zwar schnell!
4 ...mit einem früheren Liebhaber
5 ...im Austausch für etwas, das Du brauchst
6 ...mit Deiner Liebsten – Sie war so 
distanziert in letzter Zeit



In McMurdo Station, Antarctica, gibt es...

...Orte
1 Das Weddell-Meer
1 Auf dem Eisberg B-15, größer als Luxemburg
2 Robben-Forschungsstation auf dem Meereis
3 An Bord der M/V American Tern mit 
Nachschub
4 An Bord der Khlebnikov, einem russischen 
Tourismus-Eisbrecher
5 ATC-Hütte beim Williams-Flugplatz, 16 km
6 Forschungstauchstation mit einem Loch im Eis

2 Mactown: Geschäftlich
1 Satellitenempfänger auf Black Island, 40 km
2 Der Geräteraum im Karpfenladen
3 Sprengstofflager, hügelaufwärts von Mactown
4 B-120, das Lebensmittellager
5 B-142, Medizinstation
6 B-143, Fahrzeugwartung „Heavy Shop“

3 Mactown: Vergnügen
1 Hütte 10, Quartier für hohen Besuch
2 Wells Fargo Flugverkehrsmanagement
3 Ein Schlafraum
4 B-107, Südhang, Kaffeehaus
5 Postamt, B-140
6 B-155, die Gallerie

4 Mactown: Im Freien
1 Beobachtungshügel, oberhalb McMurdo-
Station
2 Scotts Hütte, Basis der Terra Nova 
Expedition von 1913
3 Der Retro-Hof mit Pappkartons voller Müll
4 Eine verlassene Jamesway-Hütte bei „Hut 
Point“
5 Ein Versandcontainer aus Metall
6 Im Führerhaus eine Schneepflugs

5 Mactown: Forschung
1 Wandschrank der Biologie-Kabine im CSEC 
Forschungsgebäude
2 „The Chalet“, NSF Hauptquartier
3 Elektronikladen der Navy in B-165
4 Naval Support Force, Antarktisches Wetteramt
5 Raum 115, Kabine für Geowissenschaften, 
CSEC Forschungsgebäude
6 B-195, Atmosphärenforschung, Strasse 
nach Scott Base

6 Ross-Insel
1 Untere Erebushütte, Küche und Erholung
2 Untere Erebushütte, Forschung und Lager
3 Vulkanisches Sensorenfeld am Kesselrand
4 Innerhalb von Mt. Erebus, über dem Lavasee
5 Die 35km Eis-Strasse zur McMurdo-Station
6 Weltgrößte Kolonie von Adeliepinguinen bei 
Cape Crozier

...Objekte
1 Unpassend
1 ein 200-Liter-Fass mit Urin
2 Notizbuch eines Stalkers
3 Ein verstecker Schrein
4 der abgestürzte Hubschrauber auf der 
Eisstrasse der Ross-Insel
5 Eine tote Robbe
6 Schnappschüsse vom stellvertretenden 
Direktor

2 Verboten
1 Ein verstecktes Hydrokultur-Projekt
2 Ein Kilo Marihuana in einem Beutel
3 Eine Liste von zu ermordenden Personen
4 Ein dreiwandiger Versandcontainer mit der 
Aufschrift: „Toxisch“
5 Eine verlorene Komponente des längst 
aufgegebenen Martin PM-A3 Kernkraftwerks
6 Fünf Kilo Sprengstoff und ein Zünder

3 Transportmittel
1 Für Passagiertransport umgebautes Delta-
Fahrzeug mit Ballonreifen
2 Ein LC-130 Frachtflugzeug
3 Eine Schneemaschine
4 Ein Feuerwehrfahrzeug
5 Ein Bell 212 Hubschrauber
6 Ein uraltes Paar Langlaufski

4 Waffe
1 Ein Schlachtmesser
2 Ein Eispickel
3 Eine Signalrakete
4 Eine Feuerwehraxt
5 Ein Fünf-Liter-Krug mit Flugzeugbenzin
6 Eine Beretta 9mm Pistole

5 Information
1 Der Name des Neuseeländers mit den 
Schmerzpillen bei Scott Base
2 Ein USB-Laufwerk, eine Tabelle, Namen 
und Daten
3 Ein gebrauchter Tauchcomputer in einer 
verschlossenen Werkzeugkiste
4 Ein mitgehörtes Satelliten-Telefongespräch
5 Das Ergebnis eines Tastaturloggers
6 Tratsch im „Heavy Shop“

6 Sentimental
1 Gestohlene Büchse Dosenfleisch aus Scotts 
Hütte
2 Ein Schwarz-Weiß-Photo mit Eselsohren
3 Ein in eine Stoßstange eingeritztes Symbol
4 Eine Kinderpuppe
5 Ein Hawaiihemd
6 Ein Kricket-Schläger


